Zum Zusammenbau der Pappmodelle benétigst du ein scharfes Bastelmesser und etwas
Sekundenkleber. Die getonten Flachen geben jeweils an, wo Kleber aufgetragen werden muSS.

Dieses Set enthalt Vorlagen fir finf kleine Zelte — drei vierseitige und

zwei sechsseitige. Die Teile der Zelte sind so beschriftet, dass man
leicht erkennen kann, welche zusammengehéren — Dach (1a) passt zu
\ den Wéanden (1a), Dach (1b) zu den Wanden (1b) usw.
v Alle kleinen Zelte werden auf die gleiche Art zusammengebaut. Falt
zuerst die Sektionen des Zeltdachs so um, dass sie einen Kegel

formen. Trag als néchstes Kleber auf die Lasche auf und press die
beiden Dachkanten fest zusammen. Lass das Dach trocknen,
wahrend du die Wandsektion baust. Falt die Wandsektion herum und
kleb die beiden Kanten an der Lasche zusammen.

Wenn Wi&nde und Dach trocken sind, kannst du das Zelt
zusammensetzen. Plazier das Dach auf den Wanden, halt die beiden
Teile zusammen und dreh sie vorsichtig um. Kleb das Dach innen an
die Wande, damit kein Kleber auf die AuBenseite des Modells

gelangen kann.

Sechsseitiges Zelt Vierseitiges Zelt

Falt die beiden Seiten der Hauptwand (2a) herum. Nimm die
Riickwand (2b) und kleb sie auf beiden Seiten mit den Laschen
nach innen an die Hauptwand.

Falt als nachstes die Seiten des Vorbaus (2¢) herunter und kleb
ihn an den Positionierungslaschen vor den Eingang des
Pavillons. Klebe das Dach (2d) wie dargestellt auf den Vorbau
und falt die Spitzen herunter.

Falt eine Seite des Pavillondachs (2e) herum, falt dann die
Vorderseite herunter und kleb sie an der Lasche zusammen.
Wiederhol das gleiche fiir die andere Seite.

Wenn das Dach trocken ist, plazierst du es auf den Wanden
und prifst, ob sie ordentlich zusammenpassen. Dreh das
Modell vorsichtig herum und kleb das Dach von innen an
die Wande. Halt das Dach und die Wande fir eine

Weile fest aneinander, bis die Oberflachen sich
grindlich verbunden haben.

Wenn der Pavillon getrocknet ist,
musst du nur noch die Spitzen
an den Kanten des Dachs
herunterfalten, und dein
Pavillon ist fertig.
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In Gravaines Queste sind Vorlagen fir finf
Zaune enthalten. Sie haben verschiedene

-
P Ende ‘\ GroBen, werden aber auf die gleiche
P Weise zusammengebaut. Falt
einfach die Oberseite des
Zauns herum und kleb die
beiden Enden an den
t { Laschen fest.
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Nimm das Chassis des Wagens (4a) und falt die Seitenwande wie dargestellt
herum. Kleb die Seitenlasche an die Innenseite der Seitenwand und kleb dann
den Boden mit der Lasche an die Seitenwand.

Nimm als nachstes die beiden Wagenplanen (4c) und bieg sie nach
innen, so dass sie sich der Krimmung der Wagenenden (4b)
anpassen. Nimm eines der Endstlicke und kleb es mit den
Laschen an eine der Wagenplanen. Kleb die Kanten der
beiden Teile schrittweise aneinander, wobei du die 4
Krimmung des Endstlicks nachformst. Wenn die
beiden Teile trocken und fest sind, wiederholst du den
Vorgang mit der anderen Seite der Wagenplane.

Kleb die verbliebene Wagenplane mit einem Ende
nach dem anderen an die Endstiicke. SchlieBlich
musst du noch den Wagenfirst (4d) auf die Oberseite
kleben. Wenn alles getrocknet ist, steckst du den
Aufbau auf das Chassis.

Du benétigst fir den Wagen 4 Rader, die du entweder bei
der Games Workshop Mail Order bestellen oder dir
einfach aus dicker Pappe selbst bauen kannst. Die
beiden Achsen kannst du aus verschiedenen Materialien
herstellen, zum Beispiel aus Streichhdlzern, Zahn-
stochern oder sogar Stiicken aus dem Gussrahmen der
Réader. Egal welches Material du verwendest, du musst
zwei gleichlange Stlicke daraus schneiden, die etwas
langer als die Grundbreite des Wagens sind. Kleb die
Achsen in Position und lass sie trocknen. Kleb schlieBlich
die Réader an den Enden der Achsen fest.

Wir empfehlen, die fertigen Modelle wie unten gezeigt auf Pappbases zu kleben, was sie stabiler und dauerhafter macht.
Klebe einfach etwas Citadel Streu auf die Bases, und schon kannst du sie im Spiel einsetzen.

Ein spielbereites bretonisches Zeltlager.
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